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RESUMO

Embora ha quase duas décadas os Parametros Curriculares Nacionais (1997)
recomendem a articulacdo entre leitura, andlise linguistica e producao textual a partir
de um determinado género textual, o trabalho nessa perspectiva nas aulas de Lingua
Portuguesa ainda se mostra pouco expressivo. As dificuldades apresentadas pelos
alunos do Ensino Fundamental atestam tal fato e motiva-nos a elaborar materiais
didaticos a partir das contribuicdes da teoria dos géneros textuais, com énfase na
anadlise linguistica. Nessa perspectiva, este artigo tem como objetivo descrever uma
sequéncia didatica que integra atividades de leitura, producdo textual e analise
linguistica, elaborada para o estudo do género textual regras de jogo, em situagGes de
uso efetivo do género de leitura. Para tanto, adotamos as contribuicdes tedricas de
Bakhtin (1997), para o tratamento do género textual aliadas a perspectiva tedrico-
metodoldgica da anadlise linguistica a partir das contribuicdes de Franchi (1987),
Geraldi (1884, 1997), Costa Val (2004), Buin (2004) e Angelo e Loregian-Penkal (2010).
Metodologicamente, recorremos ao procedimento sequéncia didatica proposto por
Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004) para a composicao das etapas e mddulos de ensino
constitutivos. Espera-se que esse trabalho possa contribuir para o ensino de Lingua
Portuguesa, na medida em que oferece um ,modo de fazer" que integra atividades de
leitura, andlise linguistica e producdo textual.

Palavras-chave: analise linguistica. género textual. regras de jogo.

Introdugao

Com o movimento de renovacdao do ensino de Lingua Portuguesa, iniciado na

década de 1980, muitos questionamentos tém surgido com relagcdo ao ensino de
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gramdtica que vao desde a validade do ensino tradicional até qual(is) concepgdo(des)
de gramatica ensinar na escola. De qualquer modo, as discussdes para essa renovacao
sempre giram em torno de alternativas oferecidas pela Linguistica. Muitas dessas
alternativas foram incorporadas pelos documentos oficiais — a exemplo dos
Parametros Curriculares Nacionais (PCN, Brasil, 1998, 1999) — compondo um eixo de
ensino da lingua, que inclui aspectos relacionados ao ensino de gramatica, comumente
chamado de eixo da “reflexao sobre a linguagem ou da pratica de analise linguistica”
expressao utilizada inicialmente por Geraldi (1984) e, posteriormente, por propostas
curriculares e pelos PCN.

A proposta apresentada nos Parametros para o ensino de Lingua Portuguesa é
compreendida por muitos pesquisadores como uma resposta as criticas feitas ao
ensino tradicional de gramatica nas décadas de 1980 e 1990. A ruptura com o ensino
tradicional se daria, por exemplo, na medida em que os PCN propdem o eixo da
reflexdo sobre a lingua ou da pratica de andlise linguistica a partir de textos
(compreendidos como géneros textuais).

Se compreendermos que as acdes realizadas na disciplina Lingua Portuguesa
(doravante LP) devem propiciar ao aluno o refinamento das habilidades de leitura e
producdo, fala e escuta em diferentes situacdes de producdo (Brasil, 2006) — acGes
essas sempre (re)configuradas nos mais diversos géneros textuais —, ndo ha como
pensar o ensino da lingua sem a mobilizacdo de conhecimentos relativos a esses
megainstrumentos (géneros de texto) (Schneuwly, 2004) da nossa comunicacao.

E nessa perspectiva que este artigo objetiva descrever uma sequéncia didética
a ser aplicada em duas turmas de 92 ano do Ensino Fundamental, cujo foco resida na
apropriacdo — leitura, analise linguistica e producdo textual — do género textual regras
de jogo, bem como na confeccdo de um jogo, pelos alunos, a partir de material
reciclavel. O objetivo dessa descricdo é primeiramente ressaltar a importancia da
elaboracdo de um modelo didatico do género tomado como objeto do ensino: ndo ha
como pensar o ensino da lingua por meio de géneros sem dispor de uma ferramenta
analitico-descritiva que explicite as dimensGes ensindveis do género a ser transposto
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para a sala de aula. Dessa maneira, embasados em Bakhtin (1997) e na perspectiva
tedrico-metodoldgica apresentada por Dolz, Noverraz, Schneuwly (2004) para a
constituicao do procedimento ,sequéncia didatica" (doravante SD), apresentamos os
pressupostos propriamente didaticos sobre o ensino de géneros textuais.

A opcdo pela confeccdo de um jogo justifica-se por compreendermos que a
elaboracdo dos jogos educativos/recreativos, além de propiciar um trabalho com o
género textual regras de jogo, com vistas a interacdo, desenvolve a aprendizagem de
elementos linguisticos e atende as expectativas dos alunos com a produgdo de
materiais concretos que seriam utilizados posteriormente pelos mesmos.

Para tanto, inicialmente apresentamos o conceito de andlise linguistica e a
caracterizacdo do procedimento sequéncia didatica adotados nesse trabalho; na
sequéncia, apresentamos as dimensdes ensinaveis do género ,Regras de jogo", a
sequéncia didatica propriamente dita, bem como a descricdo da SD.

Na descricdo dos Mddulos constitutivos da SD, identificamos os eixos de ensino
(propostos pelos PCN), as atividades, os objetivos das atividades, bem como a sintese
do modelo das atividades que compdem os médulos das SD. A finalidade é discutir a
construcdo da SD a partir do conhecimento teérico-metodolégico subjacente a teoria
dos géneros textuais na leitura e producdo de textos, tanto orais como escritos. Esse
aparato tedrico fornece subsidios ao fazer docente, na elaboragdo da SD, na medida
em que possibilita a selecdo de atividades a partir do seu enquadramento nas
diferentes capacidades de linguagem por elas requeridas. Por fim, apresentamos as

consideracdes finais.

2. Analise linguistica como perspectiva tedrico-metodologica

Nos PCN (1998, 1999), adota-se a noc¢do de lingua como atividade social,

histérica e cognitiva, tal como proposta por Bakhtin (1997). Opondo-se a visdo de

discurso dos formalistas, que privilegiava os aspectos formais e estruturais, Bakhtin
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(1997) estuda a linguagem numa perspectiva sociointeracionista e defende que

sempre falamos por meio de géneros do discurso:

Para falar, utilizamo-nos sempre dos géneros do discurso, em outras
palavras, todos 0s nossos enunciados dispdem de uma forma padrédo
e relativamente estdvel de estruturacdo de um todo. Possuimos um
rico repertério de géneros do discurso orais (e escritos). Na pratica,
usamo-los com segurangca e destreza, mas podemos ignorar
totalmente a sua existéncia tedrica [...] (p. 301)

De acordo com Bakhtin, esses enunciados (orais e escritos), concretos e Unicos,
provém dos integrantes duma ou de outra esfera da atividade humana. Quando
considerado isoladamente, o enunciado é compreendido como algo individual, mas
cada esfera de utilizacdo da lingua elabora seus tipos relativamente estaveis de
enunciados, sendo isso o que o estudioso denomina géneros de discurso. Nos PCN
(1998), ha uma clara relagdo entre a nogcao de género adotada no documento e

conceito de género do discurso proposto por Bakhtin:

A nocdo de género refere-se, assim, a familias de textos que
compartilham caracteristicas comuns, embora heterogéneas, como
visdo geral da acdo a qual o texto se articula, tipo de suporte
comunicativo, extensdo, grau de literariedade, por exemplo,
existindo em numero quase ilimitado. (p. 22)

Nos PCN (1998, 1999), de modo geral, as nogbes de texto, género e letramento
constituem-se elementos norteadores para o ensino de lingua materna. A partir deles,
propde-se que os conteludos de Lingua Portuguesa se desenvolvam articulados a dois
eixos: um que enfoca as praticas de uso da lingua por meio de praticas de escuta,
leitura e producdo de textos orais e escritos; e outro que enfoca as praticas e reflexao
sobre a lingua por meio da pratica de analise linguistica, a qual inclui a gramatica, mas

deve superar as praticas tradicionais que se limitam ao estudo da gramdatica normativa.
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A seguir, reproduzimos o esquema dos dois eixos estruturantes para o ensino de lingua

portuguesa, proposto pelos PCN:

uso REFLEXAO
PRATICA de PRATICA de
ESCUTA PRODUCAQO PRATICA
ede ¢> de de
LEITURA TEXTOS <:I ANALISE
de ORAIS e LINGUISTICA
TEXTOS ESCRITOS

Fonte: PCN (1998, p. 34)

Nesse sentido, para o eixo que envolve a pratica de andlise linguistica, os PCN,
inspirados em Franchi (1987) e Geraldi (1991), sugerem a realizacdo tanto de
atividades epilinguisticas, que envolvam manifestacdes de um trabalho de reflexdo
sobre a lingua e suas propriedades, como de atividades metalinguisticas, que
envolvam o trabalho de observacdo, descricdo e categorizacdo, por meio do qual se
constroem explicagdes para os fendmenos linguisticos caracteristicos das praticas
discursivas.

Nesse trabalho, a atividade proposta contempla os dois eixos (uso e reflexdo),
conforme veremos adiante. Para o planejamento e posterior execucao das atividades
em torno dos género regras de jogo, recorremos ao procedimento sequéncia didatica,
a saber: “um conjunto de atividades escolares organizadas, de maneira sistematica, em
torno de um género textual oral ou escrito” (Dolz, Noverraz e Schneuwly, 2004).
Resumidamente, pode-se dizer que a sequéncia didatica tem como finalidade o estudo
sistematico de um determinado género textual a partir das etapas de apresentagdo da
situagdo, na qual o professor devera expor aos alunos o projeto coletivo de producao

de um género textual, a primeira producgdo, “fase em que uma producdo inicial é
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solicitada aos alunos, cuja finalidade é realizar uma avaliagdo diagndstica que norteara
o trabalho do professor em suas intervenc¢des e na composicao de oficinas, os mddulos
de atividades, a partir dos quais sao trabalhados problemas de niveis diferentes que
devem abranger as capacidades de linguagem envolvidas no género, e a produg¢do
final, a qual possibilita ao aluno transpor as capacidades desenvolvidas nas oficinas e
permite ao professor realizar uma avaliagdo formativa.

Antes, porém, de passarmos a descricdo da sequéncia diddtica construida e
posterior analise dos mddulos de atividades, é de fundamental importancia a

conceituacdo do género textual regras de jogo e de suas dimensdes ensindveis.

3. As dimensoes ensinaveis do género ‘Regras de jogo’

O género textual regras de jogo figura entre os textos cuja finalidade é instruir,
orientar sobre algo, a partir da predominancia de sequéncias tipoldgicas injuntivas.
Segundo Bronckart (apud ROSA, 2007, p.15), a escolha do tipo injuntivo na composicdo
de um determinado género tem como objetivo fazer o interlocutor agir numa
determinada direcdo, sendo isso realizado de forma explicita no texto.

Rosa (2007, p. 31) esclarece que, com o tipo injuntivo, a acdo é incitada de
forma direta, fundada em atos imperativos. Os elementos linguisticos sdo postos em
uso de modo a levar o interlocutor a executar determinada acdo, dando-lhe
conhecimentos suficientes para tal. Segundo a autora, um protdétipo da sequéncia
injuntiva pode ser delineado em trés fases: a) exposicdo do macroobjetivo acional: os
textos injuntivos se orientam por um objetivo, uma meta a ser atingida pelo
interlocutor que Ié/ouve o texto; b) apresentacdo dos comandos: para que o objetivo
principal seja atingido, é necessdrio seguir um conjunto de comandos postos pelo
produtor preferencialmente de forma clara; c) justificativa: trata-se de um
esclarecimento, por parte do produtor, em que sao expostos motivos para convencer o

interlocutor a seguir os comandos estabelecidos. (ROSA, 2007, p.33)
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A essas peculiaridades do género textual regras de jogo, articulamos a
compreensdo dos eixos de ensino propostos pelos PCN de LP. (BRASIL, 1998), ja
citados acima. Os conteudos constitutivos do eixo uso dizem respeito aos aspectos que
caracterizam o processo de interlocugao: 1. historicidade da linguagem e da lingua; 2.
constituicdo do contexto de producao, representacdes de mundo e interagdes sociais
(sujeito enunciador, interlocutor, finalidade da intera¢do, lugar e momento de
producdo). 3. implicacdes do contexto de producdo na organizacdo dos discursos:
restricdes de conteddo e forma decorrentes da escolha dos géneros e suportes. 4.
implicacGes do contexto de producdo no processo de significacdo (representagdes dos
interlocutores no processo de constru¢ao dos sentidos, articulagdao entre texto e
contexto no processo de compreensao, relagdes intertextuais).

Os conteldos do eixo reflexdo, desenvolvidos sobre os do eixo uso, referem-se
a construcdo de instrumentos para andlise do funcionamento da linguagem em
situacOes de interlocugdo, na escuta, leitura e producao, privilegiando alguns aspectos
linguisticos que possam ampliar a competéncia discursiva do sujeito. Sdo eles: 1.
variacdo linguistica: modalidades, variedades, registros; 2. organizacao estrutural dos
enunciados; 3. [éxico e redes semanticas; 4. processos de construcdo de significacdo; 5.
modos de organizacao dos discursos.

Com base nessa articulagao entre as caracteristicas do género textual e os eixos
de ensino (uso e reflexdo), a seguir, passamos a apresentar e a descrever a sequéncia

didatica regras de jogo e suas dimensdes ensinaveis:

4. Descrigao da SD

O guadro abaixo apresenta de forma sucinta dos quatro médulo de ensino que

constituem a SD, com a descricdo das suas atividades, objetivos, sintese do modelo,

bem como a identificacdo dos eixos de ensino priorizados em cada médulo:
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Dbjetive das
atrvidades dos
mindulos da 50

Sintese do models

Compreensao Demonstrar a | Mano global: funcio

global do genero | importanda  da | socizl do gEnero, tema

tetial CONTIpresnsan recorrente,  slementos
global do texto e | contextualizadores &
de partes do texto, | aspectos descritivos da
por  meio  de | estruturscso do
atividades de | m&nera, remistra de
lmitura. linguagem.

Mecanismos  de | Identifigr a | Estrutura  prototipica

COnstrugan do | infraestrutura dos textos instrucionais

texto instrucional | propria do  texto:
COnstTuCIa das
instrcoes.

Teuto nao-verbal | Observar a | Imagens limitadas e
composigao  das | presenga de recursos
imagens e dos | iconicos.
recursos  iCONioOs
OO artificios
complementares
aos textos verbais.

ElaboracSe  inidal | Verificar s [Etapa gque shrange

das regras do sew | aprendizzzemn  do | todos os elementos do

propric jo=o EEnErD modelo didatioo.
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Ewecugao do jogo e | Avaliar o jogo = | Carsctersticas  gerais

Modula 4 de suas nmeEpras, | Suas reEras do genero:  objetivo,
Do zeneroc como | ambos produzidos publico-alwo,

objeto de estdo | pelos colegas elementos  estruburais

prototipicos
Revis3o dos recursos
linguistico-discursivos &

WO EETNEND DO

Registro da analise
das regras de joso

Desenvabver
hiabilidzdes de

pretica sodial

Fixos: uso = produzid=s pelo | tecnices de revisZo, | ndo-werbais  wtilizados;
reflexaa coleza neCcEsSarias a2 | identificagso das
corregac de textos, | inadequagbes na
bern como 3 auto- | produco.
COTTELan
Reescrita da wersao | Todas as | Todas a5 capacidades:
imicial capaddades: reescrita do tewbo.
reescrits das regras
cie jogo.

Croadre 1: hodelo didatico sotjacsme 2 50 regres de jogo

A sequéncia didatica elaborada para o 92 ano do ensino fundamental tem como
tema o género textual regras de jogo, com a estimativa de ser executada em cinco
aulas de cinquenta minutos. Os conhecimentos prévios requeridos referem-se ao
conhecimentos sobre jogos, textos instrucionais, tipologia de textos' e modos verbais,
em particular, modo imperativo. J4 os objetivos contemplam desde competéncias e
habilidades mais gerais (promover a socializacdo, por meio dos trabalhos em grupo;
desenvolver a leitura e consequente compreensao e interpretacdo do género “regras
de jogo”; elaborar jogos que visem a aprendizagem dos conteldos definidos para a 82
série do ensino fundamental; criar uma situagdo concreta de comunicagao e produzir
textos que atendam a finalidade dessa situacao; estimular a escrita e a reescrita de

textos; proporcionar momentos de reflexao sobre a lingua; refletir sobre as variantes

! Para a tipologia de textos, estamos considerando as bases temdticas descritiva, narrativa, expositiva,
argumentativa e injuntiva de Werlich, 1975 [1973].
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linguisticas; ampliar o vocabulario do aluno;), até questdes mais especificas (explorar
as caracteristicas do género “regras de jogo”: tema, estrutura, suporte do texto; usos
especificos da lingua; analisar linguisticamente os textos recepcionados e produzidos
pelos alunos, com vistas ao género).

Como estratégias e recursos metodoldgicos, a opcdo é pela execucdo de jogos
diversos, de propriedade dos alunos, e pela confec¢do de jogos, a partir de material

reciclavel, producdo e reescrita de suas regras.

Mdédulo 1 — Ativagao do conhecimento de mundo e execugdo de jogos diversos

A primeira etapa da nossa sequéncia é dedicada a ativacdao do conhecimento de
mundo, a partir da execucdo de jogos trazidos pelos alunos, na medida em que

concordamos com os PCN quando postulam que:

[...] um dos processos centrais de construir conhecimento é baseado
no conhecimento que o aluno ja tem: a proje¢do dos conhecimentos
gue ja possui no conhecimento novo, na tentativa de se aproximar do
que vai aprender. (PCN-LE, p.32).

Os questionamentos propostos nesse Modulo 1 versam sobre os
conhecimentos prévios dos alunos acerca dos jogos (qual o seu jogo preferido?; como
se joga?; quais sao as regras?; tais regras sdo escritas ou apenas repassadas oralmente
pelos seus familiares e amigos?), bem como sobre as caracteristicas gerais do género
textual regras de jogo: objetivo, publico-alvo, elementos estruturais prototipicos,
suporte. A primeira etapa, a pré-leitura, é constituida, portanto, pela ativacdo do
conhecimento prévio do aluno. Essa ativacdo acontece, pois, em 3 niveis de
conhecimento: conhecimento de mundo, da organizagdo textual e das condig¢bes de

producao do texto.
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Mdédulo 2 — Apresentacdo da situacdo de comunicagdao e da proposta de produgao

inicial do género ‘Regras de jogo’

A segunda etapa da nossa sequéncia didatica constitui-se da apresentacdo da
situagdo de comunicagdo. Segundo Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p.99), “A
apresentacdo da situacdo visa expor aos alunos um projeto de comunicacao que sera

III

realizado ,verdadeiramente" na producao final”. A producao final a que se referem os
autores corresponde, no nosso caso, a producdo textual, em grupo, das regras do jogo
confeccionado pelos préprios alunos.

Para tanto, no Mddulo 2, as questdes de 1 a 6 relacionam-se ao eixo uso e
versam sobre o sentido global do texto, com questionamentos acerca da func¢do social
do género, tema recorrente, elementos contextualizadores e aspectos descritivos da
estruturacdo do género, registro de linguagem; estrutura prototipica dos textos
instrucionais; imagens e presenca de recursos iconicos (p. e.: qual a funcao das regras
de jogo?; qual o assunto tratado nas regras de jogo estudadas?; podemos dizer que as
regras de jogo constituem um exemplar de texto instrucional? Quais recursos
utilizados confirmam isso?; como o texto das regras de jogo esta
organizado/estruturado: ha mais de uma coluna de texto?; quais partes do texto estdo
destacadas em negrito? Em sua opinido, por que elas recebem tal destaque?; ha
imagens (texto ndo verbal)? Se sim, qual a relagdo dessas imagens com o texto verbal?;
gue nivel de linguagem é utilizado no texto? Justifique com exemplos retirados do
texto.)

A partir dessa exploracdo, o professor solicita, em grupo, a confeccdao de um
jogo a partir de material recicldvel, bem como a elaboragdo de suas regras, cujo

publico-alvo seria os préprios alunos das duas turmas do 92 ano.
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Modulo 3 - Leitura e anadlise linguistica de um exemplar do género textual Regras de

jogo

No Mddulo 3, as questdes referem-se as regras do jogo Ataque Pirata,
disponibilizadas pela professora e versam sobre a adequacdo da linguagem utilizada
em virtude do publico-alvo indicado no jogo, a combina¢dao de sequéncias tipoldgicas;
a disposicao estrutural do texto em tdpicos, a opcdo por frases curtas, as escolhas
lexicais e gramaticais influenciadas pelo conteddo tematico do texto e pela fungao
apelativa da linguagem; uso contextualizado do verbo. Para tanto, seriam pertinentes
questées como: 1. Logo abaixo do titulo encontramos a recomendacdo de idade aos
participantes do jogo (a partir de 8 anos). A linguagem utilizada é adequada para o
publico-alvo indicado no jogo? Justifique.; 2. Que tipos textuais (descricdo, narragao,
exposicdo, argumentacdo, injuncdo) aparecem no texto? 3. O tipo textual da secdo
Objetivo é diferente, por exemplo, do tipo que constitui a secdo Componentes? Se sim,
qual seria uma explicagdo possivel para esse fato?; 4. Observe que o texto é
constituido, predominantemente, por frases curtas. Que relacdo vocé poderia
estabelecer entre o uso de frases curtas e o objetivo do género textual regras de jogo?;
5. Em sua opinido, por que ha tantos verbos no modo imperativo, indicando ordem ou
conselho (,Separe as cartas por tipo“; ,,Dé a cada jogador um bau"; ,Embaralhe os
tesouros iniciais[...]") nas regras de jogo?; 6. Por que os textos instrucionais, em geral,
apresentam tantos verbos que indicam ordem ou conselho? Justifique.)

Para além das questGes relacionadas a caracterizacdo genérica do género
textual regras de jogo (adequacdo da linguagem, sequéncias tipoldgicas, disposicao
estrutural do texto), especificamente interessava-nos discutir nesse Mddulo 3 aspectos
mais pontuais da lingua. Para tanto, adotamos as orientacfes para a inovacdo do
ensino de gramatica presentes na producdo académica das uUltimas décadas (Geraldi,
1991, 1996, 1997; Costa Val, 2002; Buin, 2004; Travaglia, 2003; Mendonga, 2006), bem
como nos documentos oficiais (PCN, 1998), as quais sugerem uma articulacdo entre as
noc¢does de texto, género e gramatica.
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Costa Val (2002), por exemplo, nesse novo modo de produgdo do
conhecimento sobre o ensino de lingua materna, defende um convivio maior dos
alunos com os recursos linguisticos, viabilizado pelo uso nos textos que leem e
escrevem, seguido da sistematizacdo dos conhecimentos produzidos e do confronto
com alguma teoria ja estabelecida. Em outras palavras, as atividades de reflexdo da
lingua devem anteceder as atividades de categorizacdo e nomenclatura para que estas
tenham algum significado nesse processo de reflexdo que toma a lingua como objeto.
Essa mesma orientagcdo se encontra em Geraldi (1997:191-192), ao fazer a seguinte
afirmacao:

Se quisermos inverter a flecha do ensino, propugnando por um
processo de produgdo de conhecimentos e ndo de reconhecimento, é
problematica a pratica comum na escola de partir de uma nocgao ja
pronta, exemplifica-la e, através de exercicios, fixar uma reflexao. Na
verdade o que se fixa é a metalinguagem utilizada.

Estudos mais recentes, como os de Angelo e Loregian-Penkal (2010) e de
Wachowicz (2010) ndo apenas reforcam como ampliam e detalham as propostas de
anadlise e reflexdo da lingua apresentadas por Geraldi (1884, 1997), Costa Val (2004) e
Buin (2004).

Nessa perspectiva, a proposta de analise e reflexdo da lingua tem como ponto
de partida o género textual, articulando fatores sociocomunicativos a aspectos
linguisticos (verbos, relatores, sistema grafico e lexical).

A proposta apresentada por Angelo e Loregian-Penkal (2010), a seguir,

constitui-se um exemplo dessa ampliacdo e detalhamento dessa pratica:

Incluimos, nas atividades de andlise e reflexdo da lingua, os seguintes

aspectos, dentre outros:

e 0 estudo das condi¢Oes de producdo do texto e das caracteristicas
especificas dos géneros textuais. O conhecimento desses aspectos
é o ponto de partida para a prdtica de analise linguistica, pois é
levando em conta o objetivo da comunicac¢do, o interlocutor, o
assunto, o género textual que o autor seleciona os recursos
linguisticos a serem utilizados;
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a reflexdo sobre o motivo da escolha de uma forma linguistica

ououtra. Dessa maneira, os elementos linguisticos ndo serdo

vistoscomo formas “congeladas”, mas como recursos que se
prestam a eficiéncia comunicativa;

e a3 discussdo sobre o emprego de relatores. Para que um texto se
constitua como um texto, as informagdes devem ser “costuradas”,
ou entdo serd apenas um amontoado de frases sem sentido. Essas
“costuras” sdo explicitamente reveladas através de marcas
linguisticas, denominadas de relatores.

e 0 uso de verbos. No estudo das formas verbais, sera importante
destacar que a escolha dos termos ndo é feita ao acaso, pois ha
sempre um interlocutor, alvo das produgdes, para quem o texto
se destina.

e aformulagdo de regras ortograficas. Ao construir e registrar com a
crianga as regras ortograficas, o professor estara possibilitando
que ela compreenda melhor o funcionamento do sistema de
escrita alfabética;

e 3 ampliagao do Iéxico. As reflexdes sobre os itens lexicais do texto

(como se formam as palavras, por que o autor opta por

determinadas palavras) sdo também fundamentais, pois

possibilitam que o aluno amplie o repertério de recursos
linguisticos a ser utilizado nas praticas de leitura e producdo de
textos.

(ANGELO E LOREGIAN-PENKAL 2010, p. 143-144)

Nesse Mddulo 3 objetivamos, pois, inverter a flecha de ensino de que fala
Geraldi, centrando-a na producdo de conhecimentos sobre os fatos linguisticos: a
opcao por frases curtas, as escolhas lexicais e gramaticais influenciadas pelo conteudo
temadtico e pela fungdo apelativa da linguagem, uso contextualizado do verbo no modo
imperativo.

Ao mesmo tempo em que nos aproximamos da pratica de anadlise linguistica
descrita, distanciamo-nos da tradicdo do ensino de gramadtica. Dessa maneira, com
base nas contribuicdes referenciadas nesse trabalho e no propédsito da “tentativa” de
realizagao dessa pratica linguistica, destacamos alguns pontos norteadores da nossa
pratica em sala de aula: concepc¢ao de lingua como agdo interlocutiva situada, sujeita
as interferéncias dos falantes; o texto como unidade privilegiada; fusdo com o trabalho
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com os géneros, na medida em que contempla justamente a intersec¢ao das condigdes
de producdo de textos e as escolhas linguisticas; integracdo entre os eixos de ensino: a
AL é ferramenta para a leitura e a producdo de textos; metodologia reflexiva, baseada
na inducdo (observacdio dos casos particulares para a conclusio das
regularidades/regras); trabalho paralelo com habilidades metalinguisticas e
epilinguisticas; énfase nos usos como objetos de ensino (habilidades de leitura e
escrita), que remetem a varios outros objetos de ensino (estruturais, textuais,
discursivos, normativos), apresentados e retomados sempre que necessario;
centralidade dos efeitos de sentido.

Acreditamos, pois, que as questdes da sequéncia didatica como um todo e,
particularmente, desse Mddulo 3 distam da abordagem tradicional de gramatica,
segundo a qual o elemento gramatical a ser estudado é introduzido através de
definicGes e conceitos prontos, para posterior identificacdo e classificacdo pelo aluno.
Na verdade, com essas questdes, a professora continua trabalhando com categorias da
gramatica tradicional (por exemplo, o verbo no modo imperativo), mas a tentativa de
inovacdo se produz, sobretudo, pela introducdo de aspectos de descricio e de
tratamento didatico do objeto de ensino, difundidos pelos trabalhos de divulgacao

cientifica referidos acima.

Médulo 4 — Do género como objeto de estudo ao género como pratica social

No Modulo 4 a atividade retoma as caracteristicas gerais do género regras de
jogo: objetivo, publico-alvo, elementos estruturais prototipicos, recursos linguistico-
discursivos e ndo-verbais utilizados. No entanto, tais caracteristicas sdo retomadas
agora como critérios de analise das regras de jogo produzidas pelos colegas de outra
turma. Para a realizacdo dessa avaliacdo, num primeiro momento os alunos tentam
executar o jogo confeccionado com base nas regras produzidas por esse mesmo grupo,
em seguida, avalia o jogo e suas regras, registrando, por escrito, o resultado dessa
avaliacdo. Além das questGes especificas ao género textual é solicitada também ao
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aluno a identificacdo das inadequagdes na produgdo textual. Desse modo, todas as
capacidades de linguagem sdo requeridas na avaliacdo e posterior reescrita do texto.
S3o pertinentes a esse mddulo, pois, questdes como: 1. Qual o nome do jogo?; 2.
Como se joga?; 3. Vocé sentiu falta de alguma informacdo do jogo? Qual(is)?; 4. Ha
algum trecho confuso no texto? Qual(is)?; 5. H4 alguma inadequag¢do na linguagem?
Qual(is)?; 6. A forma como o texto estd disposto no papel facilita ou dificulta sua
compreensao? Explique.; 7. Hd imagens no texto? Se sim, justifique se elas auxiliam na
compreensdo do texto verbal.; 8. Pode-se dizer que o texto é de fato um exemplar do
género textual regras de jogo? Por qué?.

De posse das anotac¢des dos colegas, os alunos procederiam, entdo, a reescrita
das regras de jogo. E uma vez concluida a segunda versao, o professor realizaria novas
observacdes para a versao final.

E vélido ressaltar, nesse Mddulo 4 o direcionamento da leitura e avaliacdo do
texto produzido pelos colegas a partir de uma situa¢ao concreta, uma necessidade de
uso. Partilhamos, nesse aspecto das contribui¢cdes de Garcez (2000):

Assim, o que mobiliza o individuo a comecar a escrever um texto é a
motivacdo, é a razdo para escrevé-lo: emitir e defender uma opinido,
reivindicar um direito, expressar uma emocgdo, relatar uma
experiéncia, apresentar uma proposta de trabalho, estabelecer
pacto, regular normas, comunicar um fato, narrar uma aventura ou
apenas provar que sabe escrever bem para ser aprovado numa
selecdo. (GARCEZ, p. 14 e 15).

Ndo apenas nesse Ultimo Mddulo, mas em toda a sequéncia, acreditamos que o
diferencial dessa proposta reside justamente em construir situacdes concretas de uso
do género textual regras de jogo, seja em momentos de leitura, analise linguistica ou
de producado textual. Acreditamos, por fim, que a conducado dessa SD possa evidenciar
no aluno a sua motivacdo e a sua razao para escrever esse género, ampliando,

portanto, o seu repertorio.
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Consideragoes finais

Neste trabalho, nosso propésito foi discutir a questdo do ensino/aprendizagem
da Lingua Portuguesa a partir do enfoque do género de texto como objeto de ensino,
ressaltando a importancia da construcdo de sequéncias diddticas. Como objetivo
central, descrevemos uma sequéncia didatica para estudo das regras de jogo a ser
aplicada em duas turmas de 92 ano do Ensino Fundamental, cujo foco residia na
apropriacdo desse género a partir de situagdes concretas de uso.

Para tanto, tecemos breves considera¢cdes acerca dos pressupostos tedrico-
metodoldgicos sobre o ensino de géneros, especialmente fundamentados em Bakhtin
(1997) e em Dolz, Noverraz, Schneuwly (2004), para a composicdo da sequéncia
didatica descrita. Corroborando com os preceitos de que o trabalho com SD de
géneros ndo é aplicavel em toda e qualquer escola/turma, nem sem o apoio de um
modelo didatico, fez-se necessaria a explicitacdo dos Mddulos constitutivos da SD.

Em nossas descri¢des, identificamos os eixos de ensino (propostos pelos PCN),
as atividades realizadas, os objetivos das atividades, bem como a sintese do modelo
das atividades que compdem tais Mddulos — informacgdes implicadas na elaboragdo das
atividades que compdem os Mddulos da SD, exemplificando com questdes que
compuseram parte das atividades aplicadas durante a SD. Constatamos, entdo, na SD
descrita, equilibrio entre as atividades que implicam a configuracdo do género textual
propriamente dito, questdes discursivas e linguistico-discursivas. A partir de nossas
analises, verificamos que tais questdes, no geral, vinculam-se a identificacdo do
contexto de producdo e a compreensao do plano global do texto lido, enquanto que as
guestdes discursivas exigem conhecimentos referentes as caracteristicas do género
textual, sua infraestrutura e, por fim, as questdes linguistico-discursivas versam sobre
0s aspectos semanticos e pragmaticos que interferem nas escolhas lexicais e
gramaticais. Verificamos, pois, que as habilidades exigidas para tais capacidades estao
intrinsicamente relacionadas. A nossa observacao empirica apenas ratifica o que o
Grupo de Genebra e o Interacionismo Sociodiscursivo propdem: os elementos que
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compdem os corpus verbais (textos) deixam de ser analisados apenas como unidades
do sistema da lingua (abordagem estruturalista), e passam a ser encarados como ac¢des
de linguagem que requerem do agente produtor uma série de decisdes que ele
necessita ter competéncia para executar. Dessa forma, chegamos ao final desse
trabalho com a certeza de que o ensino da lingua por meio de géneros requer um
planejamento prévio — hd que se dispor de uma ferramenta analitico-descritiva que
explicite as dimensdes ensinaveis do género a ser transposto para a sala de aula — e

uma organizacdo de ensino sistematizado em etapas com objetivos bem definidos.
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